GUNLUK PLAN

Okul Adi:

Tarih:

Yas Grubu (Ay): 36-48 Ay
Ogretmen Adi:

ALAN BECERILERI

Tiirkge Alani
TAB1.1.Dinlemeyi/izlemeyi Yonetme
TAB1.2. Anlam Olusturma

TAB2.1. Okumayi Yonetme

TAB2.2. Anlam Olusturma
TAB3.1.Konugsmayi Yénetme

Matematik Alani
MAB3.1. Matematiksel Temsillerden Yararlanma

Hareket ve Saghk Alani

HSAB1.1. Buyuk Kas Becerileri
HSAB1.2.Kii¢lik Kas Becerileri

KAVRAMSAL BECERILER
Temel Beceriler (KB1)

Saymak, Okumak

Yazmak, Cizmek

Bulmak, Segcmek

Belirlemek, isaret Etmek

Olcmek, Sunmak

Cevirmek, Kaydetmek

Biitiinlesik Beceriler (KB2)

KB2.2.Gozlemleme Becerisi

KB2.2.SB1. Gozleme iliskin amag-0lgiit belirlemek
KB2.2.5B2. Uygun veri toplama araci ile veri toplamak
KB2.2.SB3. Toplanan verileri siniflandirmak ve kaydetmek

E1. Benlik Egilimleri

E1.1. Merak

E1.2. Bagimsizlik

E1.3. Azim ve Kararlihk

E1.4. Kendine inanma (Oz Yeterlilik)
E1.5. Kendine Giivenme (Oz Giiven)

PROGRAMLAR ARASI BILESENLER

Sosyal Duygusal Ogrenme Becerileri

2.1. Benlik Becerileri (Sdb1)

Sdb1.1. Kendini Tanima (Oz Farkindalik Becerisi)

Sdb1.1.Sb1. Ogrenecegi Yeni Konu/Kavram veya Bilgiyi Nasil Ogrendigini Belirlemek



Sdb1.1.Sb1.G1. Merak Etmenin Ogrenmeye Etkisini Fark Eder.

Sdb1.1.Sb1.G2. Merak Ettigi Konu/Kavrama iliskin Soru Sorar.

Sdb1.1.Sb2. Olaylar/Durumlar Karsisinda Hangi Duygulari Yasadigini Fark Etmek
Sdb1.1.5b2.G1. Duygularini Sézel Olarak ifade Eder.

Sdb1.1.5b2.G2. Duygularini Farkl Yollarla ifade Eder.

Sdb1.1.Sb2.G3. Duygularinin Degisebilecegini Fark Eder.

Sdb1.1.5b2.G4. Duygular Ve Davranislari Arasindaki iliskiyi Soyler.

Sdb1.1.Sb3. Kendi Duygularina iliskin Farkindahgini Artirmaya Yénelik Calismalar Yapmak
Sdb1.1.Sb3.G1. lyi Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Sdb1.1.Sb3.G2. K6t Hissettiren Duygularin Neler Oldugunu Bilir.

Degerler

D3 Caliskanlhk

D3.1. Azimli Olmak

D3.1.1. Gayretli olmanin hedeflere ulasma lzerindeki etkisini fark eder.
D3.1.2. Zorluklari agsmak igin caba gosterir.

D3.2. Planli Olmak

D3.2.1. Gorev ve sorumluluklari yerine getirmek igin planlama yapar.
D3.2.2. Hedeflere ulagsmak icin hazirladigi plani uygular.

D3.2.3. Zamani etkili ydnetmenin 6nemini fark eder.

D3.3. Arastirmaci ve Sorgulayici Olmak

D3.3.1. Yaraticilligini gelistirecek faaliyetlere katilir.

D3.3.2. Cesitli fikir, argliman ve yeni bilgilere agik olur.

D.3.3.3. Bilimsel, teknolojik alanlardaki gelismelerle ilgili etkinliklere katilmaya istekli olur.
D3.4. Calismalarda Aktif Rol Almak

D3.4.1. Grupla calisma becerisi sergiler.

D3.4.2. Sosyal sorumluluk ve toplum hizmeti ¢alismalarinda aktif gorev alir.
D3.4.3. Kendine uygun gorevleri almaya istekli olur.

D3.4.4. Kisisel ve grup ici etkinliklerde sorumluluklarini yerine getirir.
Okuryazarlik Becerileri

Ob1. Bilgi Okuryazarlig

OB1.1.Bilgi ihtiyacini Fark Etme

OB1.1.SB1. Bilgi ihtiyacini fark etmek

OB1.1.SB2. Bilgi tirlerini fark etmek (sanatsal, glindelik vb.)
OB1.2.Bilgiyi Toplama

OB1.2.5B1. istenen bilgiye ulasmak icin kullanacag araglari belirlemek
0OB1.2.SB2. Belirledigi araci kullanarak olay, konu ve durum ile ilgili bilgileri bulmak
0OB1.2.SB3. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri dogrulamak
OB1.2.SB4. Bir olay, konu ve durum ile ilgili ulasilan bilgileri kaydetmek
OB1.3.Bilgiyi Ozetleme

OB1.3.SB1. Bilgiyi ¢oziimlemek

0OB1.3.5SB2. Bilgiyi siniflandirmak

0OB1.3.5SB3. Bilgiyi yorumlamak (kendi ciimleleri ile aktarmak)

OGRENME CIKTILARI

Tiirkge Alani

TADB.1. Dinleyecekleri/izleyecekleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi
materyalleri yonetebilme

a) Kendisine sunulan secenekler arasindan dinleyecekleri/ izleyecekleri materyalleri seger.
b) Secilen materyalleri dinler/izler.



TADB.2. Dinledikleri/izledikleri siir, hikdye, tekerleme, video, tiyatro, animasyon gibi materyalleri ile
ilgili yeni anlamlar olusturabilme

a) Dinledikleri/izledikleri iletilerde yer alan bilgiler ile glinlik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerden yararlanarak dinleyecekleri/izleyecekleri hakkindaki tahminlerini séyler.

TAOB.1. Resimli 6yki kitabi, dijital araglar, afis, brosir gibi gérsel materyalleri ydonetebilme

a) Kendisine sunulan gorsel okuma materyallerini inceler.

b) Kendisine sunulan segenekler arasindan gorsel okuma materyallerini seger.

TAOB.2. Gorsel materyallerden anlamlar Uretebilme

a) Gorsel okuma materyallerinde yer alan bilgiler ile glinliik yasami arasinda iliski kurar.

b) Gorsellerde hareketle metinle ilgili tahminde bulunur.

TAKB.1. Konusma stirecini yonetebilme

a) Yetiskin yonlendirmesiyle konusacagi konuyu secer.

b) Konusmaya baslamak icin uygun zamani bekler ve yetiskin yonlendirmesiyle bir konu hakkinda
konusur.

Matematik Alani

MAB.5. Farkl matematiksel temsillerden yararlanabilme
a) Cesitli semboller arasindan belirtilen matematiksel temsilleri/ sembolleri gosterir.
b) ismi séylenen sekli gosterir.

Hareket ve Saglik Alani

HSAB.1. Farkli cevre ve fiziksel etkinliklerde biyiik kas becerilerini etkin bir sekilde uygulayabilme
a) Farkh ortam ve kosullarda yer degistirme hareketlerini yapar.

b) Etkinliginin durumuna uygun denge hareketlerini yapar.

c) Nesne kontroli gerektiren hareketleri yapar.

HSAB.2. Farkl ebat ve 6zellikteki nesneleri etkin bir sekilde kullanabilme
a) Farkh bayuklukteki nesneleri kavrar.

b) Nesneleri sekillendirir.

c) Farkli boyutlardaki nesneleri kullanir.

¢) Cesitli nesneleri kullanarak 6zgiin Grinler olusturur.

ICERIK CERGEVESI

Kavramlar: Geometrik sekiller, eski, yeni

Sozciikler:Sekiller

Materyaller: Oyun hamuru, Abeslang, Eski ve Yeni ev resimleri

Egitim/Ogrenme Ortamlari: Etkinlikler icin gerekli materyaller hazirlanir ve sinif ortami diizenlenir.

GUNE BASLAMA ZAMANI
Ogretmen tarafindan masalar, 5grenme merkezleri ve materyaller diizenlenerek sinif, ilgili etkinliklere
uygun hale getirilir.

OGRENME MERKEZLERINDE OYUN

Cocuklar, sinifi kesfetmeleri ve segtikleri 6grenme merkezlerinde serbest oyun oynamalari igin tesvik
edilir. Serbest oyun sirasinda 6gretmen, her ¢ocuk ile kisaca sohbet eder ve ¢gocugun oynadigl oyuna
dahil olur.

BESLENME, TOPLANMA, TEMIZLiK
Tuvalet ve temizlik ihtiyac icin lavabolara gegilir. Ellerin nasil yikanmasi gerektigi gosterilir. Sira ile eller
yikanarak kahvaltiya gegilir.



ETKINLIK

SEKILLER

Ogretmen etkinlige baslamadan 6nce biiyiik karton (izerine daire, kare, dikdértgen ve licgen
sekillerinden birer tane cizer. Cocuklarin U seklinde oturmalari saglanir. Cocuklara geometrik
sekillerden daire sekli gosterilir. “Daire seklinde ¢evremizde hangi varliklar var?” diye sorulur.
Ardindan kare seklinde, ticgen seklinde, dikdortgen seklinde hangi varliklar var diye sorulur. Sekillerle
ilgili sohbet edilir.

Cocuklara “Simdi geometrik sekilleri gizecegiz, ancak viicudumuzla gizecegiz ve karsida kocaman bir
resim kagidi varmis gibi gizecegiz.” Denir. “Hazir misiniz?” denerek oyuna baslanir.

Ogretmen oyuna baslamadan &nce daire, kare, dikdértgen ve licgen sekillerini getirir. Oyun sirasinda
hangi sekle sira geldiyse o sekli cocuklara gosterir.

Cocuklar oyun alanina alinir. “ilk seklimiz daire. ilk dnce parmagimizla gizelim, simdi sag ayagimizla
cizelim, simdi kafamizla ¢izelim, simdi burnumuzla ¢izelim. Daireleri alip bir kenara koyalim.
Cocuklarin ilgisine gore diger sekiller de hayali olarak gizilir.

Oyunun ardindan &gretmen yere biiyiik geometrik sekiller gizer. Cocuklar serbestce oynar. Ogretmen
“kenarlar” dediginde cocuklar sekillerin kenarlarindan yiiriirler. Ogretmen kése dediginde cocuklar bir
kdse kaparlar. Ogretmen icinde dediginde cocuklar sekillerin icine girer seklin icinde oynarlar.
Ogretmen disinda dediginde cocuklar seklin disinda oynarlar.

Ardindan 6gretmen ¢ocuklarin siraya girmelerini ister. Sira ile seklin dniine seklin kenar sayisi kadar
cocuk alir. Cocuklara seklin her bir kenarina bir kisinin uzanmasini ister. Tum ¢ocuklar bu deneyimi
yasadiktan sonra oyun biter.

Etkinligin ardindan, Egitim Seti 7. Kitap 24 ve 25. Sayfalar calisilir.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda cocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Dairenin kosesi var mi?
e Karenin kag kenari var?
e Cevremizde kareye benzeyen neler var?
e Cevremizde dikdortgene benzeyen neler var?
e Cevremizde l¢gene benzeyen neler var?
o Sekilleri cizmek eglenceli miydi?

ETKINLIK

EViMIZi TASARLAYALIM

Ogretmen cocuklara eski tastan ev, ahsaptan ev, resimleri gosterir. Cocuklarin evleri birbiriyle
kiyaslamalari aradaki farkliliklari konusmalari icin sorular sorulur. Eski evler ve giiniimiizdeki evler
hakkinda bilgi verilir. Kutuplarda yasayan Eskimolarin evleri buzdan yapilmistir. Cocuklara “Simdi evler
nasil yapiliyor?” diye sorulur. Ginimuzdeki ev resimleri gosterilerek aradaki farkliliklar tartisilir.
Cocuklara ¢okca oyun hamuru ve abeslang verilir. Cocuklarin hayallerindeki evi tasarlamalari istenir.
Gerekli durumlarda ¢ocuklara yardimci olunur.

DEGERLENDIRME
Etkinlik sonunda ¢ocuklara asagidaki tirlerde sorular yoneltilebilir:
e Eskive yeni evler arasinda ne gibi farklar var?
e Eskiden yapilan evlerde mi yasamak isterdin yoksa simdiki evlerde mi?



FARKLILASTIRMA
Zenginlestirme:
Destekleme:

AILE / TOPLUM KATILIMI
Aile Katilimi:
Toplum Katilimu:



